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Ozet

Gecmisten giliniimiize bilim kurgu sinemasinin eserleri incelendiginde, ¢o§u zaman mimari
akimlardan esinlenerek kurgulanan ve yapimin hedeflenen zaman dilimi dogrultusunda tasarlanan
mekan tasarimlari oldugu goriilmektedir. Bu mekan tasarimlarinin glinlimiiz sartlarinda tamaminin
veya bir kisminin teknolojik agidan iiretilebilirligi miimkiin degilse, kurgusal mekan tasarimi olarak
tanimlanir. Sinemanin ilk ortaya c¢ikisindan bu yana yasanan teknolojik gelismeler ve yenilikler
dogrultusunda, kurgusal mekan tasarimlari evrim siirecine devam etmektedir. Bilim kurgu ve
kurgusal mekanin ilk 6rneklerinden bu yana evrim siireglerini hizlandiran en biiylik etkenlerden
birinin sanat akimlariyla olan etkilesimi oldugu sdylenebilir. Bilim-kurgudan bahsedildiginde akla
ilk gelen konular gelecek, teknolojideki ilerlemeler, mevcut paradigmalardan gelistirilen
gelecekteki bir toplum tasavvurudur. Genellikle gelecek, toplum, cevre, siyaset, ekonomi ve din ile
ilgili glinimiiz meseleleri hakkinda bir agiklama yapan veya bilimin c¢esitli alanlarindaki
ilerlemesinin ortaya ¢ikardigi sorunlariyla sorgulayacak sekilde tasvir edilir. Bir sinema eserinin
esinlendigi sanat ve mimari akim, film kapsamindaki tiim {irin ve mekan tasarimlarinda goriilebilir.
Cogu zaman cesitlilik gostererek, farkli mimari akimlardan stil ve tasarim yaklagimlarim
bilinyesinde barindirip, izleyiciye eklektik bir estetik biitlinliik sunulur. Bir bilim kurgu sinema
eserinde, ayni gezegen kurgusu i¢inde veya ayni zaman diliminde yasayan birbirinden farkli veya
ayn1 1rka mensup olan canlilar, sosyo kiiltiirel ve ekonomik, cografi yapilar1 ve siyasi yonetim
sekilleri dogrultusunda mekan tasarimlarinin birbirinden farklilik gosterdigi bir ¢ok yapimda
mevcuttur. Bu yapimlarin en dnemli 6rneklerinden biri Dune filmleridir. Bu aragtirmada Dune
filmlerinin kurgusal mekan acgisindan mimari analizleri yapilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kurgusal Mekan Tasarimi, Bilim Kurgu, Mimarlik, I¢ Mimarlik.
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Abstract

When the works of science fiction cinema from the past to the present are examined, space designs
that are often designed inspired by architectural movements and designed in accordance with the
targeted time period of production are seen. If it is not possible to produce all or some part of these
space designs technologically in today's conditions, it is defined as fictional space design. In line
with the technological developments and innovations experienced since the first emergence of
cinema, fictional space designs continue the process of evolution. It can be seen that one of the
biggest factors that has accelerated the evolutionary processes of science fiction and fictional space
since the first examples is its interaction with art movements. When science fiction is mentioned,
the first thing that comes to mind is the future, advances in technology, a future society developed
from existing paradigms. Sci-Fi is usually depicted in a way that makes a statement about current
issues related to the future, society, the environment, politics, economics and religion, or questions
them with the problems posed by the progress of science in various fields. The art and architectural
movement inspired by a cinema work can be seen in all product and space designs within the scope
of the film. By showing diversity most of the time, it incorporates style and design approaches from
different architectural movements and offers an eclectic aesthetic integrity to the audience. For
example, in the works of science fiction cinema, within the fiction of the same planet, living in the
same time zone or different from each other, which belong to the same race or species, socio-
cultural and Economic, the political administration of the societies differ from each other according
to geographical and spatial designs-a lot of and it can be seen in production. One of the most
important examples is the Dune productions. In this research, architectural analyses of Dune films
in terms of fictional space will be performed.

Keywords: Fictional Space Design, Space Design, Science fiction, Architecture, Interior
Architecture

1. GIRIS

Bilim kurgu filmleri yonetmenlerin hayal giiciiyle sekillendigi i¢in, genel mimari yaklagimlarda
farkliliklar goriilmektedir. Bu yiizden her filmin kendi 6zelinde incelenmesi gerekmektedir. Tiirkge
ve yabanci literatiir incelendiginde, mimari agidan Dune filmlerine iligkin ¢aligmalarin neredeyse
hi¢ bulunmadig1 goriilmektedir. Bu calismanin filmlerdeki farkli mimari yaklagimlarin goriilmesi
acisindan literatiire katki saglamasi beklenmektedir.

(Calisma kapsaminda oncelikle kurgusal mekan tasarimi kavrami agiklanmais, izleyen boliimlerde ise
bilim kurgu kavrami ile mimart akimlarin bilim kurgu sinemasindaki etkileri aciklanmistir. Bu
teorik arka planin tanitilmasinin ardindan Dune filmlerinin kurgusal mekan tasarimlar1 yonetmenler
David Lynch ve Denis Villeneuv’iin ¢ektikleri filmler ele alinmistir. Filmlerde yer alan gezegenler
tasarim unsurlari1 ve mimari yaklasimlart agisindan detaylica incelenmistir. Calisma, her iki
yonetmenin filmlerinin karsilastirilmasi ve degerlendirilmesiyle sonlandirilmistir.

2. KURGUSAL MEKAN TASARIMI NEDIiR?

Gegmisten gliniimiize sinema eserleri incelendiginde, ¢ogu zaman mimari akimlardan esinlenerek
kurgulanan ve yapimin gectigi ya da hedefledigi zaman dilimine uygun tasarlanan mekan
tasarimlar1 goriilmektedir. Bu mekan tasarimlarinin giiniimiiz sartlarinda tamaminin veya bir
kisminin teknolojik agidan {iretilebilirligi miimkiin degilse, kurgusal mekén tasarimi olarak
tanimlanir. Sinemanin ilk ortaya ¢ikisindan bu yana yasanan teknolojik gelismeler ve yenilikler
dogrultusunda, kurgusal mekan tasarimlari evrim siirecine devam etmektedir.

Teknolojik gelismelerin, yeni imkanlar saglamasi ve fikirlere onciiliik etmesi dogrultusunda
giindelik yasantimizda her alaninda kullanilan tasarimlar, kullanicilarla etkilesim halindedir. Bir
fikir ve diisiince ile baslayan bu siireglerin yagam alanlarina onciiliik ettigi goriilen en 6nemli sanat
dallarindan biri ise sinemadir (Kavut,2020:123).
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Omegin metaverse, sanal gerceklik gibi kavramlar, 80°’li yillarda izleyiciye sdzdebilim ve
teknolojik yontemlerle ele alinarak, 1992 tarihli Bah¢ivan (The Lawnmowerman) ve 1999 tarihli
Matrix gibi bilim kurgu filmlerinde gosterilmistir. Marketlerde gordiigiimiiz agilir kapanir kapilar
ise tarihte ilk kez Uzay Yolu (Star Trek) tv dizisinde goriilmiistiir. Yine ilk cep telefonu tasarim
fikri de Uzay Yolu tv dizisinde goriilmiis ve sonrasinda Motorola tarafindan {iretilmistir
(Sloane,2016:23). Kisacast sanatin yedinci dali olan sinema, bu baglamda bir ¢ok teknolojik
inovasyona ilham vermistir. Sinemanin teknolojiyi besleme noktasinda kazandigi 6nem, sinemanin
gerceklik algisini destekleyen, gelistiren,yeni mekan ve iirlin tasarimlari i¢in ilham verici 6zellikleri
tasidigini gostermektedir.

Sinema kendi ger¢ekligini olustururken, kurgusal mekan tasarimlar anlati kurgusunu gii¢clendirerek,
izleyiciyle olan gorsel iletisimi giiclii kilar. Dolayisiyla bilim kurgu filmlerinde yer alan tasarim
fikirleri, teknolojinin dnciisii olarak izleyiciye sunulur. Bu baglamda bilim kurgu yapimlarinin, {iriin
ve mekan tasarimlarinin evrim siireclerine katki sagladigr goriilmektedir (Yildirim ve
Kavut,2022:116).

3. BILIM KURGU NEDIR?

Bilim kurgu, gecmisi ve gelecegin bir kismini yeniden kurgulayabilen edebiyat ve sinema tiirtidiir.
So6zdebilim ve kesfedilmemis malzemeler kullanarak olas1 teknolojik yenilikler yaratir. Yazarlarin
ve yonetmenlerin eserler i¢in farkli esin kaynagi oldugu gozlemlenir ve bu yaklagim gergek
hayatlar1 fantazyalastirir. Yazarin ampirik ortamina yaratici bir ¢ergeve alternatifi olan bilim kurgu,
yabancilasma ve bilisin varligi ile etkilesimi olan edebi bir tiirdiir (Roberts,2002:7). Kisacasi
edebiyatta ve sanatin yedinci dali olan sinemada yazarin ve yonetmenin kurgusu, yasadigi sosyal
cevresinden, cografi sinirlarin 6zelliklerinden, teknolojik buluslarindan ve tarihsel olaylarindan
etkilenmektedir. “Bilig”, rasyonel ve mantiksal sonuclariyla, bilim kurgu hakkinda yazilmis bir
sinema veya edebi eserin hikayesinin yabanci manzarasini anlamaya c¢alismamizi, anlamamizi
isteyen yoniinii ifade eder (Roberts,2002:78).

Bilim kurgudan bahsedildiginde akla ilk gelen gelecek zaman, teknolojideki ilerlemeler, mevcut
paradigmalardan gelistirilen gelecekteki bir toplumdur. Genellikle gelecek, toplum, ¢evre, siyaset,
ekonomi ve din ile ilgili gliniimiiz meseleleri hakkinda bir agiklama yapan veya bilimin ¢esitli
alanlarindaki ilerlemesini sorunlariyla sorgulayacak sekilde tasvir edilir (Caplescu,2015:3).

Bu tiir, yaratic1 ve niteliksel sanat iiriinlerinin ¢oklukla goriildiigii 1950'lerin sinema eserlerinde
siklikla goriilmeye baslansa da, gelecegin vizyonunu gosteren ilk 6rnegi, kisa metraj film olan, 1902
tarihli Ay’a Seyahat (Le Voyage Dans La Lune) ile karsimiza ¢ikmaktadir. Yonetmen Fritz Lang’in
New York'a yaptig1 ilk gezisinden esinlerek olusturdugu hikayesi, 1927'de ilk uzun metraj bilim
kurgu filmi olan Metropolis olarak beyaz perdeye tasimistir (Caplescu,2015:2). Zaman iginde
gelisen teknolojik yenilikler ve ¢ekim tekniklerindeki yeni buluslar sayesinde niteliksel oranda bir
artis gozlemlenmektedir.

Genellikle uzayh istilasi, 6liimcil salgin, kesfedilmemis diyarlara, bilinmeyene olan yolculuk gibi
icerikleri bulunmaktadir. Diinyanin sonunu anlatan apokaliptik ve sonrasinda yasanilan olaylarin ele
alindig1 post apokaliptik kurgu, sosyal bilimler ¢er¢evesinde konular isleyen sosyal bilim kurgu,
askeri miicadeleleri ve stratejileri anlatan askeri bilim kurgu, diisiik yasam standartlarina sahip,
yiiksek teknolojik {iriin tasarimi ve sibernetik uzunlari, yapay zeka gibi konular1 isleyen siberpunk
siklikla goriilen tiirlerindendir. Bilim kurgu sinemasinda kurgusal mekan tasarimlar tarih boyunca,
farkli sanat akimlarindan etkilenmistir.

4. MIMARI AKIMLARIN BILIM KURGU SINEMASINDAKI ETKILERI

Bir sinema eserin esinlendigi sanat ve mimari akim, film kapsamindaki tiim iiriin ve mekan
tasarimlarinda goriilebilir. Cogu zaman c¢esitlilik gostererek, farkli mimari akimlardan stil ve
tasarim yaklagimlarini biinyesinde barindirip, izleyiciye eklektik bir estetik biitiinliik sunulur.
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Ornegin bir bilim kurgu sinema eserinde, ayn1 gezegen kurgusu icinde veya ayn1 zaman diliminde
yasayan birbirinden farkli veya ayni irka mensup olan canlilar, sosyo kiiltiirel, ekonomik, cografi ve
toplumlarinin siyasi yonetim sekilleri dogrultusunda mekan tasarimlarinin birbirinden farklilik
gosterdigi bir ¢ok yapimda gortilebilir. Yiiksek biitceli Yildiz Savaslari, Uzay Yolu, Avatar ve Dune
filmleri, kurgusal mekan tasarimi agisindan zengin ve genis kapsamhidir. Gezegenlerin tiim
ekosistemi, yasayan irklar1 ve fotosentetik olan ve olmayan canlilarinin tasarimlarini ve mimari
yaklagimlarinin detaylarini gostermektedir. Kisacasi bilim kurgu filmleri kategorize eder, mimari
acidan yaklagimlar sunar ve barindirdigi toplumlarin olast sosyolojik problemlerine kadar
varsayimlarda bulunarak bir diisiince bi¢imi ve yontemi olusturur.

Bilim kurgu filmlerinde yer alan toplumlarin 6zelliklerine gore belirlenen mimari stiller cogu zaman
gercek hayattan esinlenerek veya tamamen aslina uygun bir bi¢imde, kurgusal mekan tasarimlarinda
karsimiza cikar. Ornegin bir roman serisi uyarlamasi olan Dune filmlerinin mimari ve tasarim
acisindan farkliliklari, yonetmenlerin ve tasarimci ekibin vizyonlar1 dogrultusunda karsimiza
cikmaktadir. Her yonetmenin estetik anlayis1 hedef kitle, mekan tasariminda farklilik yaratmak
istegi, sosyolojik ve toplumsal acidan eserlerdeki toplum kurgusunu farkli ele almalarn
dogrultusunda degisiklik gostermistir. Bu yaklasimlari ve mimari akimlarin bilim kurgu sinemasi
iizerindeki etkisini anlayabilmek i¢in filmleri tasarim ve mimari unsurlar agisindan analiz etmek
gerekmektedir.

5. DUNE FILMLERINDE KURGUSAL MEKAN TASARIMLARININ MiMARi ACIDAN
KARSILASTIRILMASI

Dune romani, (1959) Frank Herbert’in tematik olarak zengin ve edebi agidan ¢ok degerli bir bilim
kurgu eseridir. Paul Atreides'in iktidara gelisiyle ilgili bir iiclemenin ilk romanidir. Fremen
yerlilerinin Dune'u "yesil ve verimli bir diinya"ya doniistiirme arzusunu ve Imparatorlugun uzay
yolculugunu kolaylastirmak icin yerli baharat melanjina olan ihtiyacim kapsayan gezegenin
karmasik ekolojisi, Paul'iin diismanlarinin iistesinden gelme, gezegeni kontrol etme ve kisisel
kaderini gerceklestirme arzular1 dolayisiyla ortaya ¢ikan miicadelesinin zeminini olusturmaktadir.
Roman igerik olarak sadece gezen ve ekolojik betimlemesini ve karakterlerin yasadigi zorlu siireci
kapsamamaktadir. Romanin, organizmalar ve c¢evreleri arasindaki olasi iligki ve etkilesimin
incelenmesi olan cevresel ekolojiyi aragtirmasinin yani sira sosyal, siyasi, ekonomik ve dil
ekolojilerini de arastirdig1 goriilmektedir. Kisaca ana temasinin sadece ekoloji degil, bir¢cok farkli
baglamda incelenen ekoloji oldugu agikca goriilmektedir (Parkerson, 1998:317-318). Dune, su ana
kadar en ¢ok satan bilim kurgu romanidir (Book Depository, 2022).

5.1 David Lynch’in Dune Filmi

Yonetmen David Lynch’in sinema eserleri ¢ok kapsamli ve detaylidir. Eserlerine farkli sanat ve
tasarim disiplinin yardimiyla multidisipliner bir boyutta yaklasir. Lynch'in vizyonunun eksiksizligi,
kendi i¢ mantigina uyan gec¢irgen diinyalarin yaratilmasina katkida bulunur. Eraserhead'in (1977)
Philadelphia'dan ilham alan endiistriyel ¢orak arazisi; The Elephant Man'de (1980) Viktorya donemi
Ingiltere'sinin arka sokak ucube gdsterisi; Dune'un (1984) padisahin karanlik barok imparatorlugu;
Blue Velvet'in (1986) Lumberton, NC; Ikiz Tepeler, WA; Wild at Heart (1990), The Straight
Story'nin (1999) Iowa'nin musir sirali yollar1 ve Los Angeles, Californiya'daki neo-noir arafinda
Amerikan Giineyinin gotik arka yollar1 yapimlarmin hepsi insan ruhunun mimarisini yansitacak
sekilde insa edilmistir (Lauro,2015:461-462).

Kisaca David Lynch, resim, film, televizyon, miizik, fotografcilik ve hatta mobilya ve i¢ mekan
tasarim1 aracilifiyla insan varliginin cesitli diizeylerinin gegirgenligini ve insan yaraticiliginin
(¢cogunlukla) tekinsiz dogasini arastirmaktadir. Genel olarak psikolojik gerilim filmleri yapan,
zaman-mekan etkilesimini farkli gerceklik katmanlar1 olarak ele alan yonetmen, Dune filmi
perspektifinden bakildiginda, en az kisisel ¢alismasi olarak goriiliir, Bir olay filmidir ve bu nedenle
yonetmenin film kanonunda en fazla 6nemsenmeyen metin siralamasina sahiptir.
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Teatral versiyonu yurtdisindaki siradan izleme aligkanliklar1 olan seyirci kitlesine ve genisletilmis
versiyonu ise, edebi eserine gore daha tutarli haliyle domestik pazarlar igin iretilmistir
(Todd,2009:68-69).

1984 yilinda romanin David Lynch tarafindan uyarlanan sinema eserinde, kurgusal mekan
tasarimlari mimari agidan farkli sanat akimlarina referans vermektedir. Gezegen kurgularinda
gorillen mekan tasarimlari, karakterlerin yasadigi toplumlarin sosyo ekonomik ve kiiltiirel
ozelliklerine gore sekillenmistir.

PLANET
KAITAIN
Home of the Empesor
of the Known Ursverse

Gorsel 1. Dune 1984 filmi gezegenleri
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)

Zengin bitki ortiisiine sahip, her seyin yesil ve kahverengi olup ahsap malzemeden yapildigi, su

acisindan zengin Caladan gezegeni, karo zeminler Aztek ve Venedik hassasiyetlerini hatirlatir
ancak korkuluklar ve kemerlerdeki motifler lastik izlerinden tiiretilmistir. Fremenlerin derin mor
rengin hakim oldugu magaralari,15 metrelik kum solucanlar1 ve petrol gezegeni Giedi Prime'in
endiistriyel corak arazisi, Dune'un avangart yonetmeni David Lynch'in gezegen kurgularinin ana
tasarim hatlarin1 olusturmaktadir (Mandell, P.2020).

5.1.2 Arrakis Gezegen Kurgusu:

Arrakis, etimolojik olarak, Arapca ar-raqis, "dans¢i1" adindan tiiretilmistir, orijinal olarak Mu
Draconis yildiz sistemindeki bir yildiz adidir. Daha sonra Rakis (halk dilinde Dune olarak bilinir),
Fremenlere (Zensunni gezginleri) ev sahipligi yapan bir ¢ol gezegenidir. Paul "Muad'Dib" Atreides
yonetimindeki Imparatorluk Baskenti.Arrakis, Canopus yildizinin yériingesinde dénen iigiincii
gezegendir. Gezegen, evrendeki cok 6nemli baharat melanjinin bilinen tek kaynagidir. Dune kitap
serisinin besinci romani olan ‘‘Heretics of Dune’’ zaman diliminde adi1 "Rakis" olarak kisaltilmistir.
Dune filminin ve romaninin biiyiik bir kismi, bazi alanlarda goriilen kayalarla kapl kanyonlar, dik
yamagclar, devasa kum denizleriyle kapli bir ¢6l gezegeni olan ve ayni zamanda Dune olarak da
bilinen Arrakis'te gegcmektedir. Tiim gezegene sicak ve kuru hava hakimken, siddetli kum firtinalar
siklikla goriilmektedir. Devasa solucanlar, yagsam alanlar1 olan ¢dle girenleri tehdit olarak goriip
avlamaktadir. Arrakis - melanj veya baharat kaynagina sahiptir. Bu maddenin kullanicilarina
kehanet giicleri verdigi de goriilmektedir. Diinya ile ¢ogu acidan 6nemli benzerliklere sahiptir.
Karbon temelli bir hayat mevcuttur. Diinya gibi, giines sistemindeki ii¢iincii gezegendir. Ornegin
Arrakis atmosferi ylizde 75,4 nitrojen, yiizde 23 oksijen, yiizde 0,023 karbondioksit ve eser
gazlardan olusurken, Diinya atmosferi ise yiizde 78,1 nitrojen, yiizde 21 oksijen, ylizde 0,93 argon,
yilizde 0,037 karbondioksit ve eser gazlardan olugsmaktadir. Sonug olarak, organik molekiiller igin
kimyasal yap1 taslarinin mevcudiyeti benzerdir. Gezegendeki bitkilerin biiylimesi, nitrojen ve
kiikiirt olmak iizere eser minerallerin mevcudiyeti ile sinirhidir.
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Dogal kaynak sular1 ise yer altinda mevcuttur (Lawrence, M.2007:218). Dune Ansiklopedisi’ne
gore (Dune Encyclopedia, 1984), Arrakis gezegeninde okyanuslarin gozilkmemesi ve gezegenin
¢Ollesmesi, muhtemel bir kuyruklu yildizin veya baska bir yar1 gezegensel cismin carpmasi veya
neredeyse 1skalamasindan kaynaklandigini teorisi ortaya koyulmustur.

Arrakis gezegeninde yasayan Fremen halki topraklari yonetmeyi ve somiirmeyi hedefleyen giicler
karsisinda miicadele vermektedir. Kast, sinif olmayan, devletin otoritesi ve merakli gozlerinden
arinmig bir yer olarak tasarlanan Arrakis’de, baskici giicler tarafindan hor goriilen ve proletaryaya
cok benzeyen biiylik bir topluluk kurgusu vardir (Viberg, P.2019:9).

Filmin prodiiksiyon illiistratorii olarak gorev yapan yazar Ron Miller, eskizler, liretim resimleri ve
uzay araglar1 ile kum solucanlarinin ¢izimlerinden olusan oldukcga biiylik bir koleksiyon topladi.
Tiim mekan ve iirlin tasarimlarinin teknik resimleriyle, ¢izim departmaninda detaylica ele alindigini
aciklayan Miller, film i¢in ¢ok genis kapsamli bir evren kurgusunun olusturuldugunu
belirtmektedir. (Opam, K. 2014)

T S

Arrakis gezegeni, Arrakeen vadisi kurgusu

Gorsel 2. Dune 1984 film
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

Arrakeen sehri Arraksis gezegeninin en biiylik yerlesim alanidir. Sehrin i¢ mekan tasarimlari
steampunk estetigiyle ele alinirken, piring esyalar ve ahsap paneller goriilmektedir. Yesil keceli
askeri Uniformalar ise karakter tasarimlarinda kullanilan tekstil tasarimmnin gbéze carpan
ozelliklerindendir. Steampunk estetigi, 19. yiizyill moda ve endiistriyel makinelerinden esinlenen
teknolojiyi ve tasarimlari igeren ayni adi tasiyan bir bilim kurgu alt tliriinii tanimlar (Onion, R.
2008:138). Kisaca Arrakis gezegeni mimari agidan ¢ogunlukla tastan oyulmus, seyrek yerlesim
alanlarina sahip, steam punk estetigi dogrultusunda tasarlanirken, Bizans Donemi mozaiklerini
andiran ylizey tasarim detaylar1 ve antik misir mimari stilinden esintiler de goriilmektedir.

Gorsel 3-4. Arrakis gezegeni kurgusal mekan tasarimi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiileri olarak alinmistir.)
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Gorsel 5. Great Hall Hall Arrakeen Teknik ¢izimleri (url-1)

5.1.3 Caladan Gezegen Kurgusu:

Caladan, Dune evreninin en O6nemli gezegenlerden biridir. Diik Leto Atreides ve oglu Paul’un
mensup oldugu Atreides ailesi tarafindan yonetilmektedir. Soylular tarafindan yonetilen bu
gezegen, kotli niyetli ve intikamci varliklar olan Harkonnen'in yasadigi Giedi Prime gezegeninin
zittidir. Baron Harkonnen bu gezegenin ana otoritesini temsil etmekte ve ayn1 zamanda Arrakis
gezegeninin kontroliinden de sorumludur. (Onion, R.2008:44) Giedi Prime'in tersine, her tarafi su
kapli gezegen Caladan'da cinsiyet iliskileri ¢ok daha geleneksel ve ataerkil kavramlar iizerine
kuruludur. Baba-ogul iliskisi ataerkilligi ve “erkek egemenligini” giliclendirmektedir. Gezegenin
hakimiyeti, suikasta ile 6ldiiriilen babasinin tim sorumluluklarini devralan Diik Leto Atreides ve
oglu Paul'iin aksiyonlar1 ile elde edilir. Bu baglamda filmin anlamsal biitlinliigline vesile olan ve
ayn1 zamanda 80'lerin farkli ve zorlu toplumsal cinsiyet iligkilerini, film elestirisel bir bakis agisiyla
ortaya koymaktadir (Carrasco, R.2005:44).

Karmagik bir su alt1 ekosistemine sahip gezgenin meteorolojisi yagmur odaklidir. Dolayisiyla,
nehirler ve denizler 6n plandadir. Biiyiik bir tarim endiistrisine sahip olusu, meyve bahgeleri,
balik¢ilik ve pundi pirinci, Caladan gezegeninin ekonomisinin gii¢lii yanlaridir.
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Organik tasarim hatlarina sahip gezegen Caladan'in kurgusal i¢ mekan tasarimlarinda ise zengin
dekoratif ahsap kaplamalar kullanilmistir. En 6nemli yapilarindan biri tas ve ahsaptan yapilmis eski
bir yap1 olan Castle Caladan’da bu tasarim yaklasimi goriilmektedir. Yapi, bir¢ok oda ve salonun
yani sira desenli ahsap kirisli ve tonozlu tavanlarla tasarlanmistir. Cogu kaynakta mimaride dairesel
formlarin rahatlatici ve dinlendirici etkiye sahip oldugu agiklanirken, daire silindir ve serbest
bicimlerin yumusak karaktere sahip bi¢imler oldugu belirtilmektedir (Yilmaz ve Aydin, 2021:156).
Bu baglamda yumusak ve organik hatlara sahip mekan tasarimlarinin, Atreides ailesinin kaostan
uzak toplumsal yapisini, iyi niyetli olusunu ve koklii soylu gecmisini sembolize ettigi sdylenebilir.
Kostiim tasarimcist Bob Ringwood Atreides ailesi’nin kostiimlerini, 19.yy. Avrupa Soylularina
benzeyen bir uslupla tasarlanmistir. Dolayisiyla Lynch’in ve tasarimci ekibinin vizyonuyla,
kurgusal mekan tasarimi ve kostiim tasarimlarinda dahi sembolik islev yiiklenerek bir tasvir
olusturma ¢abasindan soz edilebilir.

Gorsel 6: Caladan gezegeninde kurgusal mekan tasarimi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

5.1.4 Giedi Prime Gezegen Kurgusu:

Giedi Pirime gezegeni, Dune evreninde, romanlarda ve filmlerde betimlendigi {izere, Harkonnen
Ailesi olarak da bilinen Harkonnen Hanesinin yuvasidir. Bagskenti Barony’de, agir sanayilesmis bir
sehir kurgusu goziikmektedir. Mineral kaynaklar1 bakimindan zengin olan gezegenin ekonomisi
madencilik, rafineriler ve endiistriyel iiretime dayanmaktadir. Harkonnenler, Caladan'da bulunan
Atreides Hanesi'nin tarihi diismanlaridir. Giedi Prime, yaklasik 31,27 standart saat giin uzunluguna
ve 2,6 standart yil siiren bir yerel yila sahipti. Gezegen ortalama sicaklikta oldugu ve diisiik bir
fotosentez seviyesini korurken, diisiik fotosentez seviyesi biiyiik Olc¢iide gezegenin Harkonnen
yonetimindeki agir sanayilesmesinden kaynaklandigir diisiiniilmektedir. Bununla birlikte,
Harkonnenlar, gezegenin orijinal ormanlarindan bazilarini, ¢cogunlukla aga¢ kesme ve ihracat i¢in
kullanilan pilingitam agaglarini korumuslardir (url-2).

Harkonnen ailesinin lideri, Baron Vladimir Harkonnen’dir. Lynch’in film versiyonunda Baron'u
tanimlayan sefil nitelikler, dig goriiniisiine yansitilmistir. Ter, kan ve cilt enfeksiyonlariyla kapli,
deforme olmus yiizii yakin ¢ekimlerde goziikmektedir. Ayrica, Harkonnen irkinin hepsi baronlari
gibi, edebi agidan peri masallarinda kullanilan ve kotii adamla iligkilendirilen tipik bir 6zellik olan
kizil saca sahiptir. (Carrasco, R.2005:48) Giedi Prime gezegeninin irk tasvirinde kadinlar yer
almamaktadir. Dolayisiyla tamamen erkek egemen bir toplum kurgusu s6z konusudur.

Kisaca, zorlu hayat sartlarinin bulundugu Geidi Prime’in sehir kurgusunda, fabrikalar ve diger
yapilar, Victoria Donemi‘ne benzeyen siyah renklerin ve metal malzemenin yogun kullanildig:
endiistriyel bir yapi1 tasarim diline sahiptir.
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Ic mekan tasarimlari, mekanize dis cephesini gevreleyen karanlik ve neredeyse hi¢ penceresi
olmayan biiyiik bir depo seklinde tasarlanmistir. Bu baglamda i¢c mekanlarda mekanik havalandirma
yonteminin kullanildig1 s6ylenebilir (Asher ve Perrin, 2017).

Yildiz savaglari, Avatar ve Dune gibi bilim kurgunun 6nemli sinema eserlerinde, genellikle yiiksek
teknolojiye sahip ve kendi ¢ikarlar1 i¢cin bunu diger canlilar iizerinde kullanmaktan korkmayan,
yasam alanlarini endiistriyellestiren, siyah renklerin ve metal gibi soguk malzemelerin yasamlarinin
her alaninda yogun olarak kullannmin1 gergeklestiren toplumlar, kotii irklardan olusmaktadir.
Dolayisiyla ¢ogu zaman bilim kurgu yapimlarinda, mekan ve kostiim tasarimlarinda agirlik olarak
siyah rengin ve metal malzemenin kullanimi1 kétiiliigii ve korkuyu sembolize eder.

Gorsel 7: Giedi Pirime gezegeni, kurgusal mekan tasarimi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)

5.1.5 Kaitain Gezegen Kurgusu:

Dune evreninde salusa secundus gezegeninin yasanmaz bir hale geldikten sonra Corrino Evi'nin ana
gezegen olarak yerlestigi gezegendir (Herbert ve Anderson, 2001). Dune Evreninde, Kaitain
Imparatorluk Sarayi, hem Padisah imparatorunun evi ve Imparatorluk hiikiimetinin merkezi hem de
fiziksel bir nesne olan Altin Aslan Tahti'nin ger¢ek ve mecazi konumunu agiklayan bir terimdir.
Saray ayrica Imparator'un kisisel uzay araci olarak da islev goriir (url-3). Dolayisiyla ¢ok islevli ve
yeniden konumlandirilabilir bir mekan kurgusu goriilmektedir. Dune romaninda Kaitain gezegeni
ve padisahin (Padishah Emperor Shaddam IV) mekan tasarimlar1 Tiirk mimari tasarim unsurlariyla
ele almmistir. Corrino Hanedanligi'na mensup Padisah imparator'un ordusu askeri egitim alan
suclulardan meydana gelmektedir. Acimasiz, vahsi ve giiglii bir ordudur. Roman tasvirlerinde
Padisah’1n giicli sembolize eden yapi tasarimlar goriilmektedir.

““...ve Baron [igeride] bekledi, sagina soluna bakarak selamligin metal duvarlarina bakti ve
etrafindaki devasa fanmetal cadirt diiiindii. Oylesine simirsiz bir serveti temsil ediyordu ki, Baron
bile hayran kaldi.”” (Dune:1965)

Frank Herbert, duraliiminyumda jasmiyum kristallerinin biiyiitiilmesiyle olusan bir metal tiirii olan
fanmetali, agirlikla iliskili olarak yapinin asir1 gerilme mukavemeti gili¢lendiren bir metal tiirii
olarak agiklamistir. Dolayisiyla bu bilim kurgu eserinde s6zdebilim iceren bir malzeme yaklagimi
ve yap1 mithendisligi goriilmektedir.

Padigsahin sarayi, evrenin hiikiimdar1 olarak konumunun zenginligini ve giliclinli yansitan, ancak
saltanatinin sinsi dogasini gizleyen yaldizli ve renklidir. Yiiksek tavan yiiksekligine sahip saray,
biiyiik pencerelerle doludur (Tang, J. 2017). David Lynch’in sinema eserinde, Imparator‘un
gezegeni olan Kaitain’de, 8. ve 16.yiizyilin Magribi Mimarisinden esinlenilerek kurgulanan bir
mekan tasarim yaklasimi hakimdir (Yalgin, C. 2017:67). Magrip mimarisi, islam inanci ile gelisen
bir mimari akimdir. Gegmisten giiniimiize bir¢ok yap1 da halen etkileri goriilmektedir.
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Tavami ve duvarlar yiizeyleri, boyali karmasik kivrimlara sahip tasarim hatlar1t mevcuttur. Biliyiik
saraylarda ve ibadet merkezlerinde goriilmektedir.

Gorsel 9: Kaitain gezegeni kurgusal i¢ mekan tasarimi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)

6. DENIS VILLENEUV’UN DUNE FILMI

Denis Villeneuv, Arrival (2016), Blade Runner: 2049 (2017) ve Dune (2021) gibi bilim kurgu
filmlerinin yonetmenidir. Dune filminin yeniden yapimi i¢in (remake), 1984'te David Lynch
tarafindan biitlinliyle bir film uyarlamasi yapilan Frank Herbert'in 1965'ten kalma ayni adl
kapsamli romanimin (yaklasik 700 sayfa) ilk yarisini, 2021 yilinda ekrana getirmistir. Bilindigi
iizere 1965'te yazilan roman, ayn1 yil en iyi bilim kurgu romani dalinda Nebula Odiilii ve 1966'da
Hugo Odiilii'nii kazanarak bu tiiriin edebiyatindaki en ©nemli &rneklerdinden biri olarak
gosterilmektedir. Dune eserinin dnemini vurgulayan yonetmen detaylica tiim romanlari incelemis
ve caligmalarina baglamistir. Villeneuve, kendi versiyonuyla ortaya cikacak sinema eserindeki
amacin, roman uyarlamasina sadik, saygili ve tutkulu bir sekilde ele aldigimi agiklarken, ayni
zamanda orijinal eseri mutlaka okumamis bir kitleye hitap etmesi gerektiginin farkindadir. Bu
nedenle senaryonun en biiylik erdemlerinden birinin, her tiirlii izleyici i¢in anlasilabilir olmasi
gerektigini vurgulamaktadir (Lozano,F.2021:358). Filmin ikinci kismi daha yayinlanmadigi icin
olas1 gezegen, sehir ve mekan tasarimlari tek filmde detaylica gdsterilememistir. Dolayisiyla
kurgusal evren tasarmminda biitiinciil bir estetik yaklasimdan sz edilemez. Ilk filmin mekan
tasarimlarinin ¢ogunu kapsayan Arrakis gezegen kurgusunda Briitalist mimari yaklagim
goriilmektedir.
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Bu akiminda; cephelerde briit beton, pencereler, gorkemli ve sivri koseli geometrik bigimlerin
siklikla yer almasi, tagiyict gorevi gormeyen dekoratif unsurlarin kullanilmamasi gibi karakteristik
ozellikler goriilmektedir. Fransiz mimar Le Corbusier 1920’lerde yaptig1 agiklamasinda “Mimarlik,
briit malzemeler araciligiyla duygusal iligskiler meydana getirmektir” diyerek, yap1 tasarim
malzemesinin ileriki yillarda kullanim bi¢imine isaret etsede, akimin kabul edilip yayginlasmasi
1950°’li yillara dayanmaktadir. Sinemanin evrim siirecine bakildiginda, fantazyalari anlatan
eserlerde ¢ogu zaman briitalizm goziikmektedir (Salgin, B. 2007:25).

Filmlerde hedeflenen zaman dilimine gore, kurgusal mekan ve cevresini kapsayan tasarim
alanlarinda kullanilan brutalist mimari yaklasimlar, izleyicide bireysel, sosyal ve mimari iligkiler
acisindan filmin diyaloglarinda yer almayan alt metinleri de sorgulatan bir 6zelliktedir. (Sozen. &
Boyacioglu 2020:415)

Villeneuve, modern mimari tarzinin bir olasiligin1 kesfetmeyi ve sovyet mimarlarin ideolojisini
dogrulayarak ideal bir kurgusal sehir tasarlamayr amaglamistir. Bu anlamda, Dune'un mimarlik
caligmalar1 lizerindeki anlam1 biiytiktiir, insa etme 6zglirliigiinii tesvik etmek. Belki de bagka hicbir
mimari tarz, ekranda olsun veya olmasin, Briitalizm kadar giiclii bir duygusal algiya neden olmaz.
Brutalist binalar digaridan saglam ve boyun egmez goriinebilir, ancak heykelsi yapilar1 ve
estetikleri, onlara 151k ve golge ile desenler ve kompozisyonlar olusturmak ic¢in boyutu ve
hacimlerini kullanan ayirt edici Ozellikler verir. Sovyetler, sadeligi, piiriizliiliigii ve devasa beton
uzay gemilerini amimsatan geometrik bigimleriyle bu tarzin ustalar1 olarak belirtilmektedir. Bazi
goriisler, bu soguk binalarin popiilaritesinin sade goriinimlerine atfedilebilecegini iddia etselerde
¢ogu bilim kurgu eseri i¢in dogru se¢im oldugu soylenebilir. Ornegin Dune filminde, kurgusal yap1
tasarimlarinin yekpare ve "bloklu" goriiniimlerinin, soguk geometrik stili ve yogun dokiilmiis beton
kullannm1 nedeniyle seyircileri, II. Diinya Savasi'ndan sonra, Sovyetler Birligi zamanlarina geri
gotiiriilmiistiir. Villeneuve nin yonetmen vizyonunda, yabanci bir gezegen olan Arrakis'te gecen
hikayeler anlatilirken, neredeyse tiim yiizeyi ¢6l ve corak olan gezegende hikayeler ve olaylar
anlatilirken, higlik ve sadelik kavramlari sembolize ederek, briitalizm ile doganin acimasizligi ve
vahsiligini 6rneklemistir (Li, J. 2022:45-46).

Prodiiksiyon tasarimcisi, Patrice Vermette briit beton ile gorkemli bir dlgek kullanarak, bilim
istasyonu tasariminda Briitalizmi miikemmel bir sekilde drneklemektedir. Ornegin, Vermette test
istasyonunun 150 fit boyunda olacagini tahmin ederken, bu tasarim kararinin ayni zamanda,
olcekteki ihtisamiyla &ziinde vahsiligi amimsatacagmi vurgulamistir. Ust merkezde inanilmaz
derecede biiyiik tek bir acgiklik kullanarak yapinin icinde basit bir beton mahfaza yaratmistir.
Tasarim ekibi, sehrin i¢ mekan tasarimlarinda ise, Ozellikle II. Diinya Savast Donemi
sigimaklarindan ve Maya tapmaklarindan mimari agidan ilham aldigimi belirtmistir. Sehrin
tasariminda duvar yilizeylerine bakildiginda, yap1 tasarim bilesenleri ve malzemelerinin
tapiaklardaki gibi derz aralar1 goziikmektedir. Kullanilan tefris ve donati elemanlarinin ¢ogunda
ise yine beton malzeme se¢imi yapilmistir (Fixsen, A. 2021).

Gorsel 10: Dune Arrakis gezegeni test istasyonu tasarimi.
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

http://www.ssdjournal.org Social Science Development Journal journalssd@gmail.com

231




Social Science Development Journal 2023 March Volume: 8 Issue: 36 pp: 221-236
Doi Number : http://dx.doi.org/10.31567/ssd.870

Gorsel 11: Arrakis sehri i¢ mekan kurgusu
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

Villeneuve filminde gecen Giedi Prime’in gezegen tasariminda, muhtemelen Dune evrenindeki en
gelismis, en zengin ve en varlikli olan Harkonnen’larin sahip oldugu teknolojileri dogrultusunda,
dogadan kopuk yasayan bir 1irkin yasam alani olarak tasavvur edildigini belirtmektedir. Yonetmen
siyah rengi ¢ok sevdigini ve uzun yillardir tek renkten olusan bir diinya yaratmak istedigini
belirtmistir.

Tasarimcr ekibin ve yOonetmenin bu diinya kurgusunda olusturdugu Harkonnen Sarayr ve Gedi
Prime'in kurgusal tasarimlarinda, gezegenin sadece doganin mevcut olmadigi biiyiik bir sehir olarak
aktarmaya calistiklarin1 ve uzaydan bakildiginda, Los angeles ve New York sehirlerinin sahip
oldugu gibi bir 151k kiimesi olarak yansitmak istenildigi belirtilmistir (Rottenberg, J. 2021).

Dar girisi, uzun metal siitunlar1 ve ¢iplak beton zemini, yukaridan gelen az miktarda 15181 ile
karanlik bir fuaye alani1 yaratilmistir. Yansitict 6zellige sahip siyah malzemeli taht odasi ise birkag
oturma elemanindan baska bir sey barindirmazken, seyirciye soguk ve tekinsiz bir mekan hissi
vermeyi amaglamistir. Kisacast Giedi Prime’in gezegen kurgusunda yer alan mekanlarda
Harkonnen 1rkinin karakterleri, toplumsal psikolojileri ve siyasi yonetim sekillerinin sembolize
edildigi goriilmektedir.

Gorsel 12: Baron’un havuz sahnesinde kurgusal i¢ mekan tasarimi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmistir.)
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Atreides'in ev gezegeni olan Caladan’da ise, hemen hemen tiim i¢ mekanlar sekizgen bir yapiya
sahiptir, detayli armatiirler kullanilmigtir. Binanin yapisinda uzun dayanim saglamasi amaciyla tas
duvarlar kullanilirken, Atreides’in kraliyet mimarisini desteleyecek bigimde Frank Lloyd Wright’in
mimari uslubuna benzeyen izgarali pencereler goziikmektedir. Uzayda bulunan mekanin sicak
olarak algilanmasini saglamak ic¢in ahsap yer ve tavan dosemesi kullanilmistir. Pers halilar ise
mekanda kraliyet Ozelliklerini vurgulamak i¢in yer almaktadir. Oyma ahsap iirlinler ve duvar
yiizeylerindeki ahsap kabartmalar sanat ve zanaatla dekore edilen i¢ mekanin, sosyo ekonomik ve
kiiltiirel sembolik islevlerini listlenmigtir. Bu malzemelerin yan yana ayni alanda yerlestirilmesi,
heybetli ve kraliyet hissi yaratir. Ve ayn1 anda rahat ve sicak bir atmosfer yarattigi soylenebilir.
Villeneuve’in film versiyonunda sadece Caladan Gezegeni’nde gecen mekan tasarimlarinin
pencereleri oldugu gériilmektedir. I¢ mekan iiriin tasarimlarinda sadece agir ahsap malzemeden
yapilmis iriinler goziikmektedir. Uriin tasarimlarinda egimli tabanlar ve simetrik kakmalar
goriilmektedir (Architecture Of Things,2021). Saray tasarim yaklasgiminin ise dagin igine ortagag
kalesi tarzinda bir yapi insa etme fikrinden ortaya ¢iktig1 goriillmektedir.

Gorsel 13: Paul Atreides'in antreman evi
(Yayimlanmis eserin medya formatindan ekran goriintiisii olarak alinmigtir.)

Gorsel 14: Paul Atreides'in antreman evi 3d ¢alismasi (url-5)

7. SONUC VE DEGERLENDIRME

Kurgusal mekan tasarimlari, sinemanin evrim siirecinde O©nemli bir rol oynamaktadir.
Yonetmenlerin ve tasarim ekibinin vizyonlar1 dogrultusunda olusturulan fantazyalarin mimarileri,
cogu zaman gercek hayattaki mimari akimlardan esinlenmistir. Kurgusal mekan tasarimlar
hedeflenen zaman dilimi dogrultusunda, toplumlarin sosyo ekonomik, kiiltiirel ve bulundugu
cografi konum Ozellikleri diisiiniilerek tasarlanir. Kurgusal mekan tasarimlarinin siklikla gorildigi
alanlardan biri ise bilim kurgu yapimlaridir.
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Bilim kurgu, teknoloji olas1 felaket senaryolar1 ve toplumlarin yonetim bicimi, sosyal yasam ve
bilinmeyen diyarlarin kesfi gibi konular iizerinde yogunlasir. En 6nemli edebi eserlerinden biri ise
diinyanin en ¢ok satan bilim kurgu romani olan, Frank Herbert tarafindan yazilan Dune’dur. Dune
Romaninin 1984 ve 2021 tarihinde iki farkli yonetmen tarafindan sinema uyarlamasi yapilmstir.
David Lynch sinemasinin énemli 6rneklerinden biri olan Dune yapimi igerdigi mimari tasarim
diliyle gezegen kurgularina biitiinciil bir yaklagim sunarken. Yonetmen Denis Villeneuv tiim kitab1
uyarlamadigi i¢in gezegendeki konumlandirilan i¢ mekan tasarimlarindan kesitler gostermektedir.
Her iki filmede mimari agidan farkliliklar goziikmektedir.

Lynch'in filmi, Harkonnen'lere karikatiirize bir stil ile, steampunk'tan etkilenen bir estetik
kazandirirken, Villeneuve, Harkonnens'lerin Giedi Prime gezegen kurgusunu son derece gelismis
ancak renksiz, herhangi bir bitki Ortiisii veya dogal 1siktan yoksun bir diinya olarak tasavvur
etmistir. Toplum kurgusunda ise sehrin sakinleri hayalet gibi solgun ve tiiysiiz canlilar haline
gelmigtir. Agirlik olarak siyah renk kullanilirken, mekan tasarimlar1 karanlik ve tekinsiz bir
yaklagimla ele alimmigtir. Lynch’in versiyonunda ise sehrin ve gezegenin yapisinda
endiistriyellesmenin getirdigi yap1 tasarim dili, Victoria donemi mimari tasarim yaklasimiyla ele
alinarak yine siyah metal malzeme ve los 1s1k kullanilmistir. Villeneuve’iin filminde daha sade bir
mekan tasarim anlayisi hakimken, tek bir yapiya sahip dev bir sehir tasarim kurgusu mevcuttur.
Lynch’in mekan ve gezegen tasarimi, endiistiriyellesmenin modern mimari sorunlarini ve estetigini
g0z Oniine koyar.

Lynch'in versiyonunda organik tasarim hatlarina sahip gezegen Caladan’in, i¢ mekan yiizey
tasarimlarinda zengin dekoratif ahsap kaplamalar ve mekanlarin genelinde desenli ahsap kirisli ve
tonozlu tavanlar goriilmektedir. Ornegin tas ve ahsaptan yapilmis eski bir yapi olan Castle
Caladan’da bir¢ok oda ve salonun yani sira desenli ahsap kirisli ve tonozlu tavanlar kullanilmistir.
Villeneuve’iin filminde ise i¢ mekanlar sekizgen bir yapiya sahiptir, detayli armatiirler
kullanilmigtir. Tas duvarlar ve Atreides’in kraliyet mimarisini desteleyecek bicimde Frank Lloyd
Wright uslubunda 1zgarali pencereler yer almaktadir. Mekanin sicak olarak algilanmasini saglamak
icin ahsap yer ve tavan dosemesi kullanilmistir. Oyma ahsap tirtinler ve duvar ylizeylerindeki ahsap
kabartmalar, iran halilar1, masif mobilyalar, sanat ve zanaatla dekore edilen i¢ mekan tasarimlari,
hanedanligin sosyo ekonomik ve kiiltiirel sinifin1 gostermektedir. Bu ag¢idan iki filmed de Caladan
gezegen kurgusu mekan tasarim yaklasimlar: benzer gibi goziikse de, {liriin ve mekan tasarimlari
Villeneuve’iin filmine gore daha fazla dekoratif tasarim hatlarindan olusmakta ve yer yer eklektik
bir mimari yaklagim sergilemektedir.

David Lynch’in filminde yer alan Arrakeen sehri, Arraksis gezegeninde bulunan, mimari agidan
cogunlukla tastan oyulmus mekan tasarimlarindan olusan, seyrek yerlesim alanlarina sahip, 19.
yiizyll moda ve endiistriyel makinelerinden esinlenen steam punk estetik yaklasimiyla, piring
esyalarin ve ahsap panellerin goriildiigii en biiyiik yerlesim alamidir. Karakter tasarimlarinda ise
yesil keceli askeri iiniformalar kullanilmistir. Arrakis’in i¢ mekan tasariminda, Bizans Donemi
mozaiklerini andiran ylizey tasarim detaylar1 ve antik misir mimari stilinden esintiler de
goriilmektedir. Denis Villeneuv’iin Arrakis gezegen kurgusunda Briitalist mimari yaklasim
goriilmektedir. Bu yaklasimla, kurgusal yap1 tasarimlarinin yekpare ve "bloklu" goériintimlerinin,
soguk geometrik stili ve yogun dokiilmiis beton kullanimi saglanarak seyircileri, II. Diinya
Savasi'ndan sonra, Sovyetler Birligi zamanlarina geri gotiiriilmiistiir. Villeneuve nin yonetmen
vizyonunda, yabanc1 bir gezegen olan Arrakis'te gegen hikayeler anlatilirken, neredeyse tiim ylizeyi
¢Ol ve corak olan gezegende mimari agidan hiclik ve sadelik kavramlari sembolize ederek,
briitalizm ile doganin acimasizlig1 ve vahsiligini 6rneklemistir.

David Lynch’in sinema eserinde, Imparator‘un gezegeni olan Kaitain’de, 8. ve 16.yiizyilin
Magribi Mimarisinden esinlenilerek kurgulanan bir mekan tasarimi hakimdir. Padigsahin sarayz,
evrenin hiikiimdar olarak konumunun zenginligini ve giiclinii yansitan, ancak saltanatinin sinsi
dogasini gizleyen yaldizli ve renklidir. Yiiksek tavan yiiksekligine sahip saray, biiyiik pencerelerle
doludur.
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Eski caglarin yonetim bi¢imini sembolize eden bu yaklasimda, demokrasinin olmamasi ve
saltanatin halk iizerindeki etkisinin giiclinlin simgesi olarak liiks tefris ve donat1 elemanlar1 saray
tarasariminda karsimiza ¢ikmaktadir. Kisacast mekan sosyo ekonomik olarak padisahin gilictiniinii
simgeler. Villeneuve’in film versiyonunda bu mekan tasarimi ve gezegen heniiz mevcut degildir.
Ik filmin genel tasarim yaklasimlar diisiiniildiigiinde Filmin ikinci béliimii yaymlandiginda,
yukarida bahsedilen tasarim kriterleri dogrultusunda bir yaklasimda bulunulmayacagi o6n
goriilebilir. Daha karanlik, teknolojik, Lynch’e gore sade ve vahsiligi ¢agristiran karakter-mekan
tasarimlar1 seyirciye sunulacaktir. Bu arastirmada goriildiigii lizere, Lynch’in film versiyonu
kurgusal mekan tasarimi acisindan, Villeneuv’iin versiyonuna gore daha detayli ve genis kapsamli
ele alinmistir.
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